
Tangente Éducation n° 26 Septembre 201330

R a l lye des ra l lyes 
(solutions des pages 28 et 29)

1. Déplacements simu l t a n é s
Le déplacement simultané des 25 cava l i e rs est i m p o s s i bl e p o u r
une raison de parité. Lors d’un déplacement, un cavalier ch a n ge
s y s t é m atiquement de couleur de case. Or l’échiquier de 25 cases
c o m p o rte 13 cases d’une couleur et 12 de l’autre.

2. Un cavalier et deux pions sur un mini-éch i q u i e r
Le mini-échiquier comporte 8 cases
bleues et seulement 6 cases jaunes libre s
sur 8. Le cava l i e r, qui part d’une case
bleue peut donc visiter au maximum 1 3
c a s e s en comptant celle de départ. C’est
p o s s i ble comme le montre le dessin ci-
c o n t re.

3. Deux sauts seulement
En deux sauts, le cavalier ne peut at t e i n d re
que les cases de la couleur de sa case ini-
t i a l e. On véri fie qu’il peut at t e i n d re toutes
les cases de cette couleur (y compris sa
case de départ) à l’ex c eption de 5 cases, e n
bleu sur le dessin. 37 cases lui sont donc
i n a c e s s i bles en deux sauts et 29 cases en
1 ou 2 sauts.

4. Combien de fous ?
Considérons les diagonales descendantes de l'échiquier. Elles
sont au nombre de 15. Mais les diagonales 1 et 15 ne sont
constituées que d'une seule case, et il se trouve que ces deux
cases appartiennent toutes les deux à la
grande diagonale montante. Elles ne peu-
vent donc pas être occupées simultanément.
Ceci implique que le nombre maximum de
fous qu'il est possible de placer sur l'échi-
quier, sans que deux quelconques d'entre
eux ne puissent se menacer, est inférieur ou
égal à 14.
Or il est possible de placer 14 fous comme le montre l'exemple
de la figure ci-contre (il existe de nombreuses autres disposi-
tions possibles).
On peut donc placer au maximum 14 fous sur l'échiquier, sans
que deux quelconques d'entre eux ne puissent  se menacer.

5. Othello bien équilibré
On peut toujours fa i re en sorte que sur chaque ligne, h o ri zo n t a l e
ou ve rt i c a l e, la diff é rence entre les nombres de pions blancs et
n o i rs , p rise en valeur ab s o l u e, soit au plus égale à 1. En effe t , s u r
chaque ligne hori zontale contenant au moins deux pions, en allant
de ga u che à dro i t e, relions le premier pion au deuxième par un
s eg m e n t , puis le troisième au quat ri è m e, puis le cinquième au
s i x i è m e,... et le( 2n – 1)è m e au (2n)è m e, ... jusqu’à épuisement des
pions. Sur les lignes ve rt i c a l e s , p rocédons de même, mais en
allant de bas en haut. Une fois toutes ces connections réalisées,

n ous aurons un ensemble de lignes poly go n a l e s , o u ve rtes ou non,
dans lesquelles deux segments consécutifs sont toujours perp e n d i-
c u l a i res. Il est alors possible de re t o u rner des pions de telle sort e
que sur chaque ligne poly go n a l e, les pions blancs et noirs altern e n t .

On véri fie alors que sur chaque ligne contenant un nombre pair
de pions, les pions blancs et noirs sont à éga l i t é , et que sur ch a q u e
ligne contenant un nombre impair de pions, il y a un ex c é d e n t
d’un seul pion d’une couleur.

6. Un « puzzle » de bri d ge
Le déclarant compte bien sept levées de tête (quatre à Carreau,
une à Cœur et deux à Pique), mais il lui manque une communi-
cation pour encaisser le quatrième Carreau. 
C’est la Dame de Cœur qui va constituer cette entrée au mort, à
condition… de jeter l’As !
Exécution : Sud fait l’impasse Pique, tire deux Carreaux (Est ne
couvre pas), tire le Pique maître pour jeter l’embarrassant As de
Cœur, rentre en main à l’As de Carreau et présente le 3 de Cœur.
Ouest ne peut empêcher le mort de prendre la main à la Dame
de Cœur pour encaisser le Carreau affranchi.

7. Dames chinoises en solitaire
Le nombre maximal de pions qui permette de ne laisser qu’un
seul pion final est égal à 8 1.

SOLUTIONS

La collection des annales du Championnat

Violet : CE           Bleu : CM            Vert : 6e-5e

Orange : 4e-3e Rouge : Lycée et + 

Ouvrages disponibles en page 6


